
Mateusz Śliwa
Mobile developer · SwiftUI, Jetpack Compose, React Native
Zielona Góra · praca zdalna lub hybrydowa · gotowość do przeprowadzki · dostępny od zaraz

sliwa.mateo@gmail.com
github.com/MSliwa01

linkedin.com/in/mateuszsliwa
mateuszsliwa.dev/pl

PROJEKTY

EcoSort, autor i jedyny programista 06/2026–obecnie
Terminy wywozu odpadów, harmonogram offline i przypomnienia · mateuszsliwa.dev/pl/ecosort · App Store

TrueSky, autor i jedyny programista 09/2026–obecnie
Pogoda w animowanym malowanym krajobrazie, aplikacja w App Store · mateuszsliwa.dev/pl/truesky · App Store

Keenwit, aplikacja z łamigłówkami w trakcie tworzenia 08/2026–obecnie
Łamigłówki w stylu Wordle i rywalizacja z innymi graczami oraz znajomymi · mateuszsliwa.dev/pl/keenwit

storeshots i macsim, open source 10/2026
Automatyzacja grafik do App Store i zdalna praca nad
iOS · github.com/MSliwa01/storeshots · github.com/MSliwa01/macsim

OPEN SOURCE

Przyjęte poprawki: React Native Skia: współdzielony kontekst WebGL dla powierzchni poza ekranem w
przeglądarce, wydane w 3.4.3 (#4221) · React Navigation: zamykanie klawiatury przy programowym
otwieraniu szuflady (#13287)

UMIEJĘTNOŚCI

iOS:  Swift, SwiftUI, WidgetKit, Live Activities, rozszerzenia powiadomień, XCTest
Android:  Kotlin, Jetpack Compose, Retrofit, WorkManager, Firebase Cloud Messaging
Cross-platform:  React Native, Expo, TypeScript, JavaScript, Skia, Reanimated
Backend i usługi:  FastAPI, PostgreSQL, Fastify, REST API, OpenAPI, APNs, RevenueCat
Testy i wydawanie:  Jest, pytest, Playwright, GitHub Actions, Git, Docker, Bash, SSH

WYKSZTAŁCENIE

Inżynieria danych, studia magisterskie, Uniwersytet Zielonogórski, 2025–2026
Specjalność: systemy eksploracji danych

Ekonomia, studia licencjackie, Uniwersytet Zielonogórski, 2021–2024

JĘZYKI

polski, ojczysty · angielski, C1, certyfikat Cambridge C1 Advanced z 2025 · niemiecki, A2

Wyrażam zgodę na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbędnych do realizacji procesu rekrutacji (RODO).

Wydałem aplikację SwiftUI na iPhone’a w App Store 30 dni od pomysłu, z danymi offline, widżetami, Live
Activity i akcjami przypomnień.
Zbudowałem klienta na Androida w Kotlinie i Jetpack Compose z Retrofit i WorkManagerem. Jest w
zamkniętych testach Google Play.
Połączyłem obie aplikacje z backendem w FastAPI i PostgreSQL oraz powiadomieniami FCM i APNs
według adresu. Panel React ma logowanie dwuskładnikowe TOTP.

Napisałem scenę pogodową w React Native z Expo, shaderami Skia i Reanimated. Dane Open-Meteo
sterują światłem, wiatrem, opadami i dźwiękiem.
Zintegrowałem subskrypcje i zakup dożywotni przez RevenueCat, alerty pogodowe w tle i lokalizację w
32 językach. Plan dożywotni sprzedał się w pierwszym tygodniu.

Tworzę gry słowne, matematyczne i logiczne w React Native i Expo, z pojedynkami, rankingami i zapisem
offline w SQLite.
Zbudowałem backend w Fastify i PostgreSQL, który weryfikuje przebieg rozgrywek i wyniki oraz wykrywa
podejrzane zgłoszenia. Testy działają w Jest i GitHub Actions.

storeshots składa, sprawdza i wysyła grafiki z aplikacji do App Store Connect; macsim buduje i uruchamia
aplikacje iOS na Macu z Linuksa przez SSH.
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